
Qu’est-ce que c’est ?
C’est la version numérique du livre
de l’élève, enrichie de fonctionnalités 
de navigation, d’une palette graphique 
et de ressources multimédias. 

Pourquoi un support clé USB ?
Vous pouvez ainsi préparer vos cours 
sur n’importe quel ordinateur à partir de 
la clé, sans aucune installation, profi tant 
ainsi d’une véritable solution de mobilité.
Attention, il n’est pas possible de faire 
une copie du manuel à partir de la clé.

Est-ce que je peux utiliser 
le manuel numérique sur 
PC et MAC ?
Oui, les manuels numériques proposés 
par Hachette Français Langue Etrangère 
sont compatibles MAC/PC. En revanche, 
Delivery n’est pas supporté par Linux.

Quelles sont les confi gurations 
minimales requises ? 
XP ou Vista avec mémoire vive 512 Mo.

Qu’est-ce qu’il y a en plus 
du manuel papier ?
• des ressources multimédias ; 

• des fonctionnalités de navigation et
 une palette d’outils pour personnaliser 
 le manuel.

Comment ça s’utilise ?
Vous pouvez l’utiliser en classe multimédia 
ou centre de ressources, en vidéoprojection 
classique ou sur tous les tableaux blancs 
interactifs.

Est-ce que j’ai besoin 
d’une connexion Internet ?
Le manuel numérique ne dépend pas d’une 
connexion Internet, néanmoins, si vous 
souhaitez utiliser des liens vers Internet, 
vous devez vous assurer d’avoir une connexion.

Quelles sont les confi gurations 
minimales requises ? 
XP ou Vista avec mémoire vive 512 Mo.

Qu’est-ce qu’il y a en plus 
du manuel papier ?
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Est-ce que je peux imprimer 
des pages du manuel ?
Il est possible d’imprimer 
une seule page à la fois.

Est-il possible de modifi er 
les paramètres du Reader ?
Si vous souhaitez modifi er les paramètres 
d’affi chage, ajuster le zoom à vos besoins 
ou supprimer les effets sonores 
par exemple, cliquez sur « options ».

Y a-t-il une démo ?
Oui, sur le site www.hachettefl e.fr 
une vidéo vous explique le fonctionnement 
du manuel numérique.

Est-ce que je peux ajouter mes 
propres ressources ?
Oui, vous pouvez insérer des éléments 
là où vous en avez besoin : liens 
Internet (Ex. : pour renvoyer au site 
de Météo France dans une leçon sur 
le temps qu’il fait), fi chiers texte, audio, 
vidéo, etc. Assurez-vous d’avoir copié 
les fi chiers de ces ressources sur 
votre clé au préalable afi n qu’ils soient 
exploitables à partir de n’importe 
quel ordinateur.

Comment sauvegarder 
mes modifi cations ?
Les modifi cations sont automatique-
ment enregistrées sur votre clé USB 
après fermeture du manuel. Vous les 
retrouverez lors de l’utilisation 
suivante.
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La palette graphique, 
c’est quoi ?

La palette graphique propose des outils 
qui vous permettent d’adapter le manuel 
à votre façon d’enseigner, de faire  évo-
luer votre manière d’animer la classe. 

 Sélection : permet de sélectionner 
une annotation créée par les outils de 
palette et de la déplacer sur les pages.

 Zoom sélectif : permet de 
sélectionner un élément précis de 
la page et de le faire apparaître en 
gros plan.

  Outil Gomme : permet d’effacer 
des annotations en se plaçant sur  
l’annotation en question.  
Permet également d’effacer toutes les 
annotations de la page ou du manuel.

  Texte : permet d’ajouter 
des commentaires dans un cadre.

Vous avez dit interactivité ?

Fini le temps perdu à chercher la bonne piste 
sur un CD ou une vidéo sur un DVD, chaque 
ressource multimédia (audio, vidéo, image, 
etc.) est intégrée dans le manuel numérique 
à l’endroit précis où vous en avez besoin.  
Une cible clignotante signale la présence de 
ressources à l’ouverture d’une page. Vous 
pouvez également repérer les ressources 
grâce aux pictos suivants :

  Carte

  Vidéo

  Son

  Supplément

  Ressource web

Comment lancer une ressource ?
Il vous suffit de cliquer sur le picto  
correspondant.

  Pose de liens personnalisables : 
permet d’ajouter des liens Internet ou 
un fichier externe. 

  Enregistrement audio : permet 
d’enregistrer un commentaire audio  
ou une production orale d’élève.

  Importation/Exportation des 
annotations : permet d’exporter ses 
annotations ou de les réimporter selon 
 vos besoins, permet également le  
partage avec un(e) collègue.

  Favoris : permet l’accès aux 
favoris (création de thèmes ou de  
dossier par classe).

  Comparateur : permet de 
sélectionner par capture différentes 
parties de pages du manuel et de  
les comparer.

  Crayon : permet de dessiner 
au trait sur le manuel. 

  Surligneur : permet d’avoir un 
effet « fluoté » pour mettre en avant 
un mot ou une phrase.

   Formes prédéfinies : permet 
de tracer des ronds ou carrés pour 
mettre un élément en évidence.

   Flèche : permet de positionner 
des flèches sur les pages du manuel.

   Spot/Cache : permet de mettre 
en évidence un élément de la page (SPOT) 
ou de masquer un élément de la page 
(CACHE).

  Rideau : permet de dévoiler 
progressivement le contenu de la leçon.
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